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Arributos 5/4/3 ® Habilidades 11/7/4 (+3 Especializacdes) ® Cla (+1 bénus de Atributo; pdg. 92) ® Coalizio ® Poténcia do Sangue [ (pode
ser aumentada com pontos de Vantagem) ® Disciplinas 3 (dois circulos intra-cli) ® Vantagens 7 # (a aquisigiio do quinto circulo de Atributo,
Habilidade ou Vantagem custa dois pontos) ® Gimlidnde = Vigor + Tamanho * Forga de Vontade = Perseveranca + Autocontrole *

«. Tamanho = 5 para vampiros do tamanho de seres humanos adultos ® Defesa = Destreza ou Raciocinio, o que for menor ® Mod. de
Iniciativa = Destreza + Autocontrole ® Deslocamento = Forga + Destreza + 5 ® Humanidade Inicial = 7 ® Vitae = lance 1d10




