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Nome: Raca: Matilha:
Jogador: Augirio: Totem:
CroOnica: Campo Conceito:
’r’lsicos Sociais Mentals
For¢ga Q0000 Carisma  @OOOO  Percepgio ~ ®@0000
Destreza_ @O00O0O0  Manipulagio @0000 Inteligéncia__ @0O000
Vigor @®0OO0O00  Aparéncia_ @®0000O Raciocinio ®OO000
’Calentos Pericias C onheamentos
Prontiddo OOOOO  Empatia ¢/ Animais OOOO0O  Computador O0000
Esportes ~~~ OOOOO Condugio 00000  Enigmas 0]0]0[6]0)
Briga 00000  Etiqueta  OO0OOO Investigagao_ OOOOO
Esquiva 00000 Armasde Fogo ~ OOOOO Direito . OO000O
Empatia OOO0OO  Armas Brancas OOOOO Lingtistica 00000
Expressio OOO00OO Lideranga 00000 Medicina___ 00000
Intimidagdo 00000  Performance 00000 Ocultismo 00000
Instinto Primitivo OOOOO  Oficios 00000 Politica  O0O000O
Manha OOOOO  Furtividade 00000 Rituais__ 00000
Labia 00000  Sobrevivéncia_ OO0O0O Ciéncia____ 00000
e R Dantagens-—-c—-—n—‘/—-‘—v
Antecedentes “m(Dons — e
00000
00000
00000
00000
00000
————Renome - Fiiria Ditalidade—=—
Glo/ria 0000000000 Escoriado L]
0000000000 BEODOOULLL @ cado A0
oo doa Ferido 10
Honra = (Gnose — Ferido Gravemente 20
OODORPPPEY 0000000000 Ky 20
_ ODO0O0000000  Aleijado 500
Sabedoria Incapacitado ]
0000000000 ’
ODO000O0b00o0dd  —%orca 0e Dontade~ Fraquezg—-=—

=z Py st

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Dons:1 nivel de raca/augdrio/tribo Antecedentes:5 Pontos de Bonus:15(7/5/2/1)
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0000000000
Ooodogooon

Ciclo das Estacies:
O Comportamento muda
conforme as estacdes do ano




—Hominideo~ —-Glabro——
Forca(+2)

Vigor(+2)

Nenhuma Aparéncia(-1)

4

Mudanca Manipulagao(-1)

Dificuldade: 6 Dificuldade: 7

\NEREWDLF

Crinos——
Forga(+4) =
Destreza(+1)
Vigor(+3)
Aparéncia 0

Manipulagio(-3)
Dificuldade: 6

Incita Delirio em
humanos

Dificuldade: 7

e Z e 101 g 0 mmmeette

—- Hispo —— — Lupino——
For¢a(+3) ~ Forga(+1)
Destreza(+2)  Destreza(+2)
Vigor(+3) Vigor(+2)
Manipulagio(-3)  Manipulacio(-3)

Dificuldade: 6

~— Qutras Caracteristicas=—
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
OO0000O
00000

.Linguas Faladas—zwm

& F etiches vt rabornar
Objeto: Nivel:  Gnose:
Poder:
Objeto: Nivel:  Gnose:
Poder:
Objeto: Nivel:  Gnose:
Poder:
Objeto: Nivel:  Gnose:
Poder:
Objeto: Nivel:  Gnose:
Poder:
& Rituais st aratornar

oy o et s Combat erowmacem et ratossr

Manobra/Arma |Teste | Dif. [Dano

Alcance

CdT

Pente

Tabela d¢ Briga

Manobra Dif. Dano
Morder 5 Forca+1/A
Encontrio 7 Especial/C
Garrada 6 Forga+1/A
Engalfinhar 6 Forca/C
Chutar 7 Forca+1/C
Socar 6 Forga/C

A - Estas manobras causam dano agravado
C - Estas manobras causam dano por contusio

Armadura
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Natureza: Comportamento:
S————— ¢ 117 |77, VI fDefeitosv ratorsar r
Qualidade Tipo  Custo Defeito Tipo  Custo
/
= (Descricio de Antecedentes mmemmtZoratiosar
Aliados Raca Pura
W entor Cotem da Watilha
Parentes Didas Passadas
—rPertences i —rzEXperienciga
Carregado: TOTAL:
Ganho com:
Guardado: L
—r S eita wtirtmar  TOTAL GASTO:
Nome: Gasto com:

Local do Caern:

/ Nivel: Tipo:
Totem:

Lider:

//cvn-.--\_ml- a-——.-.y
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m_r///‘lHlstolrlam m

Prelidio

Sexo:

Peso
Homem:

Altura

Cicatrizes de Batalha:

Glabro:

Crinos:

Hispo:

Deformidade de Impuro:

Lupus:

m_r///ﬁluisuaism

Circulo de Relacies Esbogo o O’ersonagem

»
i s A (DS i o et ratownar
Idade:
Cabelos:
Olhos:
Raga:
Nacionalidade: [
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