Noime: Croyiica:
Idade: Virtude: Facgdo:
Jogadol: Vigio: Nome do grupo:
ATRIBUTOS
Intteligéncia @ 0000]| |Folca ® 000 0| |Preserica 00000
Raciociiio 0 000 0| |Destreza ® 0 0 0 0| | Mariipulagdo 00000
Persevelaniga @ 00 0 0| |Vigor 0 000 0| |Autocontiole ®0000
__ HABILIDADES |__ OUTRAS. . CARACTERISTICAS
Mentais Varttagens Vlitalidade
(=3 se inepto) 00000 000000000000Q
Ciéneas 00000 00000 OOOOOOOOOOOO
Erudicgo 00000 00000
Informdtica_______ 00000 00000 Folca de Vorttade
Ivestigagio 00000 00000 0000000000
Medic‘*ina 00000 00000 OOoOoooogoaon
Ocutismo 00000 00000
Ofios ___ 00000 00000 Makralidade =
Politica ____ 00000 00000 18 0
o N 0 3
Fisicas Desvarttagens 8 0
(-1 se inepto) 7 0
Armaimertto 00000 6 0
Armas de Fogo 00000 5 0
Briga 00000 4 0
Conduggo 00000 | ;oo 3 0:
Dissimulagdo 00000 Deslocamerto 2 O’
Espoftes 00000 |y ot 1 0
“““ od. de Iriiciativa D
Furto —— O‘ 0‘ O‘ 0‘ 0’ Defesa E&pehéﬂ Gia -
Sobfevivéncia 00000 Blindagem
Socidis Arimas Modificadoles
(-1 se inepto)
Astucia 00000
Empatia 00000 g
Expressdo 00000
Inttiniidacao 00000
Marha 00000 Equ}pamen‘to Modlﬂcadoi”es
Pefsuasdo 00000
Sodializagdo 00000
Trato com Arimdis __ 00000

Atributos 5/4/3 ® Habilidades 11/7/4 (+3 Especializagdes) ® Vantagens 7 ® (a aquisicdo do quinto circulo em qualquer 4rea custa dois pontos) ® Vitalidade = Vigor + Tamanho
Forca de Vontade = Perseveranga + Autocontrole ® Tamanho = 5 para humanos adultos ® Defesa = Destreza ou Raciocinio, o que for menor ® Mod. de Iniciativa = Destreza + Autocontrole
Deslocamento = Forga + Destreza + 5 ® Moralidade Inicial = 7




