MESTRE DE ARMAS DE HASTE

“A vitéria é mais fdcil de conquistar quando seu alcance é maior.”
Pré-requisito: Guerreiro

Uma arma de haste é mais facil de se fazer do que uma
espada e muitas vezes, mais facil de se usar efetivamente.
Em sua forma mais simples, uma arma de haste é uma lan-
¢alonga - uma lamina curta no final de uma grande haste.
Sua vantagem inata faz com que ela seja efetiva mesmo
em maéos destreinadas. Nas méaos de um mestre, sua letali-
dade é incomparavel.

As armas de haste mais complexas oferecem maiores
vantagem dentro e fora do campo de batalha. Elas combi-
nam o melhor aspecto de uma lamina, lanca ou machado,
permitindo maior controle e um dano comparéavel a ou-
tras armas. Por isso, nio é surpresa que unidades inteiras
de soldados utilizem armas de haste na guerra e que os
guardas de cidades também as usem para proteger os ci-
dadaos, assim como para manté-los na linha.

Uma vez que elas sdo tdo comuns e podem ser constru-
idas facilmente, aprender a utiliza-las é uma parte basica
da instrugdo militar. J4 suas habilidades avangadas nao sao
tdo faceis de alcancar, mas, para este fim, os desafios do
campo de batalha séo tao eficientes, ou mais, que o cam-
po de treinamento - a habilidade de se utilizar uma arma
de haste contra diversos oponentes raramente é ensinada,
mesmo nos rigores da educagdo militar.

No decorrer de suas aventuras, o mestre de armas de
haste dominou a utilizacdo dessas armas. Ele prefere usar
armas que aumentem suas op¢des e seu alcance, compre-
endendo que é preferivel manter os monstros a distancia.

Com essas armas em sua disposigéo, ele nio so atinge os
adversarios com golpes impetuosos, mas também traga ar-
cos amplos cortando miltiplos oponentes. Além disso, ele
é capaz de proteger seus aliados até mesmo de inimigos
mais distantes.

CARACTERISTICAS DO

MESTRE DE ARMAS DE HASTE

Acido com Impulso (Nivel 11): O personagem pode
gastar um ponto de ag¢do para aumentar em 1 quadrado
o alcance de uma arma de alcance até o comeco do seu
préximo turno, em vez de realizar uma agao adicional.

Alcance Poderoso (Nivel 11): Se empunhar uma arma
de alcance para utilizar um poder com arma para empur-
rar, puxar ou conduzir um oponente, o personagem aumen-
ta em 1 quadrado a distancia do movimento forcado.

Aperto da Retaguarda (Nivel 16): Enquanto empu-
nhar uma arma de alcance, sempre que um inimigo mar-
cado pelo mestre e a até 2 quadrados dele realizar um
ajuste ou um ataque que nio o inclua como alvo, o per-
sonagem pode realizar um ataque basico corpo a corpo
contra o alvo usando uma interrup¢ao imediata.

PPROEZAS DE
MESTRE DE ARMAS DE HASTE

Golpe de Alavanca Ataque de Mestre de Armas de Haste 11

Vocé utiliza sua arma para mover o alvo para onde desejar.

Encontro ¢+ Arma, Marcial

Acdo Padrao Arma corpo a corpo

Condigdo: O mestre deve empunhar uma arma de alcance de
duas maos.

Alvo: Uma criatura

Ataque: Forca vs. CA

Sucesso: 2[A] + modificador de Forca de dano e o alvo é con-
duzido um niimero de quadrados igual ao modificador de Sa-
bedoria do mestre.

Fracasso: Metade do dano e o alvo ndo é conduzido.

Postura Abrangente
Utilitario de Mestre de Armas de Haste 12

Vocé assume uma postura abrangente que lhe permite estocar contra
oponentes descuidados.

Diario ¢ Arma, Marcial, Postura

Agdo Minima Pessoal

Condigdo: O mestre deve empunhar uma arma de alcance de
duas maos.

Efeito: Durante a postura, o mestre pode realizar ataques de opor-
tunidade contra os inimigos dentro do alcance de sua arma.

Rasteira com Haste Ataque de Mestre de Armas de Haste 20

Rodopiando sua arma, vocé golpeia todos os oponentes dentro de
seu alcance.

Diario ¢ Arma, Marcial

Acdo Padrao Explosdo contigua 2

Condigdo: O mestre deve empunhar uma arma de alcance de
duas maos.

Alvo: Os inimigos dentro da explosao e na linha de visao

Ataque: Forga vs. CA

Sucesso: 3[A] + modificador de Forca de dano.

Fracasso: Metade do dano.



