
Cavaleiro de Celestia
“Jurei ser o campeão de Celestia no exato momento em que vis-
lumbrei sua beleza”

	 Pré-requisitos: Paladino

Como um cavaleiro de Celestia, seu personagem é um 
ícone da virtude, o eterno campeão da causa de Celestia, 
combatendo os inimigos de seu novo lar. Apesar de man-
ter a devoção para com sua divindade, ele também recebe 
os favores dos deuses que habitam Celestia. Ele auxilia os 
planos das divindades locais além de defender os interes-
ses de seu deus patrono.
	 Quando usa os poderes de cavaleiro de Celestia, uma 
tênue chama aparece sobre sua cabeça, indicando a bên-
ção dos deuses sobre o personagem.

Características de Trilha 
do Cavaleiro de Celestia

	 Aura Ameaçadora (Nível 11): Quando uma criatura 
marcada pelo cavaleiro de Celestia sofre o dano radiante 
do desafio divino do personagem, essa criatura emana 20 
quadrados de luz plena em todas as direções e concede 
vantagem de combate a todos os atacantes até o final do 
próximo turno do cavaleiro de Celestia.
	 Benção dos Deuses (Nível 11): Quando gasta um 
ponto de ação para realizar uma ação adicional, o cavalei-
ro de Celestia recebe +2 de bônus em todas as defesas até 
o final do seu próximo turno.
	 Inimigo Dedicado (Nível 16): Quando o cavaleiro de 
Celestia obtém um sucesso decisivo contra um inimigo 
marcado por seu desafio divino, o ataque ignora as resistên-
cias da criatura e ela sofre o dano radiante do desafio divino 
do personagem como se tivesse realizado um ataque que 
não o incluísse como alvo. Esse dano ativa a aura ameaça-
dora do cavaleiro de Celestia.

Proezas de Cavaleiro de Celestia

Desafio de Celestia	 Ataque de Cavaleiro de Celestia 11
Você canaliza sua fúria íntegra em sua arma, desafiando seus inimi-
gos com a cólera dos deuses.
Encontro + Arma, Divino
Ação Padrão	 Arma corpo a corpo
Alvo Primário: Uma criatura
Ataque Primário: Força vs. CA
Sucesso: 1[A] + modificador de Força + modificador de Carisma 

de dano.
Efeito: O cavaleiro de Celestia realiza um ataque secundário.
	 Alvo Secundário: Uma criatura diferente do alvo primário
	 Ataque Secundário: Força vs. CA
	 Sucesso: 1[A] + modificador de Força + modificador de Caris-

ma de dano. Se obtiver sucesso nos dois ataques, os alvos ficam 
marcados como se tivessem sido alvo do desafio divino do cava-
leiro de Celestia até o final do próximo turno do personagem.

Guardiões Brilhantes	 Utilitário de Cavaleiro de Celestia 12
Você cria dois reflexos luminosos de você mesmo que pairam próxi-
mo de seus aliados, protegendo-os do perigo.
Diário + Conjuração, Divino
Ação Padrão	 À distância 10
Efeito: Duas duplicadas reluzentes do cavaleiro de Celestia sur-

gem em quadrados diferentes dentro do alcance do poder. 
Cada duplicata emana luz plena 20 quadrados em todas as 
direções e cada aliado adjacente a uma duplicata recebe +2 
de bônus de poder na CA e na defesa de Vontade.

Sustentação Mínima: As duplicatas persistem e o cavaleiro de 
Celestia pode mover uma duplicata até 3 quadrados ou as 
duas duplicatas até 2 quadrados.

Radiância Purificadora	 Ataque de Cavaleiro de Celestia 20
Partículas brancas, radiantes e purificadoras dançam ao redor de 
sua arma conforme ela corta o inimigo, levando a retribuição divina 
de Celestia.
Diário + Arma, Divino, Radiante
Ação Padrão	 Arma corpo a corpo
Alvo: Uma criatura
Ataque: Força vs. CA
Sucesso: 2[A] + modificador de Força de dano e o alvo sofre 10 

de dano radiante contínuo (TR encerra). Sempre que o alvo 
fracassar num teste de resistência contra este efeito, os inimi-
gos do cavaleiro de Celestia adjacentes ao alvo sofrem dano 
radiante igual ao modificador de Carisma do personagem.

Fracasso: Metade do dano, 5 de dano radiante contínuo (TR 
encerra) e nenhum dano às criaturas adjacentes.


