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Um guia para criar sua propria lenda

Nota preliminar: Ha diversos modos de criar uma nova aventura para “As Lendas de Andor”. Este guia expoe
somente uma das abordagens possiveis. Eu quero lhe dar uma estrutura, sobre a qual podera ser criativo. Geralmente,

desse modo ¢ mais facil do que comegar com um papel em branco. _
Michael Menzel

1. Tudo comeca com uma ameaga!
Antes de pensar nos detalhes de uma lenda, sempre | Exemplo:
tento definir o seu tema. E sobre o qué? Eu descobri

- que o melhor jeito de comegar ¢ definir a ameaca, o
mau. Entdo, a primeira pergunta ¢: Qual ameaca
aguarda os herois dessa vez? Quando vocé tiver uma
boa idéia para isso, entdo, uma grande parte do

Eu quero que os herois encarem um terrivel troll em
particular. Para sua habilidade especial, eu invento que
ele possui pontos adicionais de forca: quantos pontos
tiverem de criaturas no tabuleiro.

trabalho criativo ja estard pronta. Essa ameaga poderia também ser o inverno rigoroso
ou a busca por uma pessoa muito especial que € cagada

Quando estiver definida a “ameaca” sera facil :
pelas criaturas.

imaginar como os herdis tetdo que reagir, quais itens
e qual apoio vocé deverd dar a eles. Quando voce
definir a “ameaga” serd at¢ mesmo possivel definir
as metas da lenda.

“Ganha-se na lenda se...”

.. 0 castelo for defendido e...

... 0 “terrivel troll” for derrotado.

2. “A1” como “Tudo comegat

Nas cartas de lenda A1, A2, A3 etc. Eu comeco com a introdugao.

E importante que se crie algum tipo de suspense e de curiosidade.

Um importante detalhe em “As Lendas de Andor” € que todo o

texto usado ¢ escrito no passado. E por isso que jogar Andor parece

um pouco como fazer parte de um romance. Depois disso, deve haver
alguma informaco técnica nas cartas, como que material adicional ¢
necessario, quais itens e qual apoio os herdis recebem, e onde as criaturas
devem ser colocadas. Se os herdis j4 souberem qual ameaga devem encarar
dessa vez, até mesmo as metas da lenda podem ser mencionadas aqui.
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As posicdes iniciais das criaturas sdo muito importantes
para a lenda:Duas possiveis abordagens sdo:

A) posicdes definidas no tabuleiro:

Quéo grande sera a pressdo sobre os herdis dependera de
qudo perto ou de qudo distante do castelo posicionar as criaturas.
Quando coloco criaturas como trolls ou wardraks no comego do
jogo, eles devem ficar distantes do castelo, para que os herois
tenham tempo para se fortalecer o bastante. Eu procuro colocar
essas figuras sobre o tabuleiro, ver onde se encaixam melhor ¢
como se movem. Quando sentir que as posi¢Oes parecem boas,
eu as anoto. Geralmente, nos primeiros testes, eu descobrirei se
uma criatura esta perto demais do castelo ou que aparece cedo

- demais. Entdo, alguns ajustes sdo necessarios ¢ bem comuns.

B) posicoes por fichas de criaturas
As fichas de criaturas em “Lendas de Andor” sdouma ,

otima oportunidade para posicionar aleatoriamente as | Vocg pode também escolher as posicdes de forma

criaturas. Suas posigdes so ajustadas conforme suas mista: por fichas de criaturas e posices definidas.
forcas, para que trolls e wardraks ndo aparecam perto

demais do castelo. Usei 5 fichas de criaturas no comego
e mais 5 para serem acionadas mais tarde durante o resto
do jogo. Mas, ¢ claro, vocé podera tentar outras formas e

Nota: Quantas e quais criaturas setdo usadas nas fichas
de criaturas: 7 gors, 4 skrals, 2 wardraks, 3 trolls. Entdo,
para as posi¢des definidas, haverd somente as seguintes
criaturas sobrando: 7 gors, 1 skral, 2 trolls. (2 gors ndo

variar como quiser. i )
serdo usados porque eles podem ser ativados pelas fichas
Vocé pode variar o equipamento dos herois o quanto de neblina)
quiser. Vocé terd que testar um pouco, mas devera ter em
mente que: ' ’

Nota: Pedras rinicas e ervas magicas devem também
estar no jogo. Vocé ¢ capaz de definir suas posicdes de
modo fixo ou aleatoriamente com os dados. (dado de
herd1 = primeiro digito, dado vermelho = segundo
digito = niimero do espaco)

, 40 cada um d 0 ogndores. A dociss Se vocé usar fichas de criaturas, podera somente usar

equipamento cada um do que quatro jogadores. A decisdo : w :

de “quem fica com o qué” € uma primeira decisdo tatica ’ qas HILS ervas magicas, N ferceira pode set
acionada por uma ficha de criatura.

para os herdis. )

1.Eles ndo devem estar armados bem demais, 1sso para
que sejam capazes de evoluir durante o0 jogo ¢ as lutas
contra 0s gor no comego sejam um desafio.

2.A maioria das partes de seu equipamento deve ser dada
a0 grupo inteiro. Assim dois jogadores terdo mais

Vocé pode usar o rank dos herdis para definir suas posicoes
iniciais ou pode posiciona-los através de outro método.
Mas deve evitar que comecem num espago com uma ficha
de neblina.
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3. Apague quando apropriado!

Criaturas novas, tarefas, ordens ou elementos da historia
podem ser acionados pelas seguintes cartas de lenda. Se
voce tem gosto por escrever historias, essa ¢ uma grande
oportunidade para criar uma atmosfera incrivel. O tnico
jeito de descobrir qual carta e quando deve ser ativada é
realmente testando.

achel\s o7
Legendel”

.'\

Das Erbe des DF
_Erfinde dein¢ eisel‘e

Em “Lendas de Andor” hd algumas cartas de lenda que
mostram uma seta. Essas ndo serdo acionadas por uma
letra fixa. Suas posicdes na lenda serdo definidas no
comego do jogo ao se arremessar um dado. Se vocé
usar esse tipo de cartas, deve ter em mente que elas
devem conter algo bom ¢ algo ruim para os herois.

4. Um teste antes de seus testadores
Logo quando possuir o primeiro rascunho de sua lenda,

(GUIA DO DESENVOLVEDO

Exemplo: a carta de lenda “C” ¢ ativada. “De repente,
os herois ouviram um troll muito terrivel”. Coloque

0 “terrivel troll” na casa x... Na luta esse troll possui

X pontos de forca e...

Ao testar 0 jogo € comum acontecer de uma carta
aparecer cedo demais. Entdo, eu cruzo o “C” e o troco
por “F”. S6 para descobrir um pouco depois que “E”
teria sido perfeito. :-)

Somente estou dizendo 1sso porque pode ser um pouco
irritante € quero te encorajar a tentar de novo. Isso €
normal e leva alguns testes para preparar tudo bem.

Exemplo: Uma carta de seta d4 4 pontos de forca para
os herdis (bom). A carta também traz alguns novos

gors (ruim). Ao usar essas cartas a lenda fica mais
variavel e se torna diferente dependendo de quando a
carta aparecer. Mesmo que o nivel de dificuldade possa
permanecer constante. E claro, vocé quer ter os pontos
adicionais de forca 0 mais cedo possivel no jogo. Mas,
por outro lado, se aparecer cedo demais, entdo os gors
terdo bastante tempo para alcangar o castelo.

voce Ja estar habilitado para testa-la. Eu sugiro que o melhor
seria testd-la por si mesmo enquanto joga com dois personagens

a0 mesmo tempo. Posso lhe dizer que o balanceamento

(estabelecer o equilibrio de jogo) de uma lenda toma algum tempo.
E, como ndo ¢ muito bom incomodar seus testadores de jogos,
voce deve esperar até que consiga um rascunho que tenha sido

testado por voce diversas vezes.
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5. Um ato de balanceamento (equilibrio do jogo)

A questdo mais importante em balancear a dificuldade
para um numero de jogadores diferentes ¢: 0 nimero de (GUIADO DESENVOLVEDOR/
criaturas que sdo permitidas a entrar no castelo; a forga
do chefe inimigo. '

Exemplo: Um escudo de ouro no castelo j4 estd ocupado
por uma criatura, ¢ um troll se move em direcdo ao

<y R castelo Agora, quatro jogadores tém duas razdes por que
f f f
e R devem derrotar esse troll:

20 30 40

a) ndo ha mais nenhum escudo de ouro no castelo.
hefe inimigo € muito mais f

el s 0o b) seuc efe inimigo ¢ muito mais forte do que o troll

chefe inimigo que os dois jogadores devem derrotar. Portanto, eles

precisam ganhar a alta recompensa do troll.

Escudos de ouro 1o castelo No lado oposto, dois jogadores possuem duas razdes por

e i ue podem ainda deixar o troll entrar no castelo:
Isso significa que vocé deve poder medir a dificuldade e

de sua “ameaca” dependendo do nimero de jogadores. a) eles ainda possuem alguns escudos desocupados no

Comegando por definir a forga para dois jogadores, castelo. o -
sugiro que adicione 10 pontos de forca para cada jogador | ) SeU chefe inimigo € muito mais fraco queo troll guc
adicional. Entlo, o “terrivel troll” em meu exemplo tem | 05 qUatro jogadores devem derrotar. Entdo, ndo precisam

10 pontos de forca em um jogo de dois jogadores, 20 em | d¢ lta recompensa do troll.

um jogo de trés jogadores ¢ 40 em um jogo de quatro | O narrador s¢ move a cada nascer do sol, mas também a
jogadores. cada criatura derrotada. Entdo, para o troll, que 4
jogadores devem derrotar, os 2 jogadores lhe ddo um
dia inteiro livre para se movet, visto que ndo o derrotam
¢ esperam o narrador avangar.

Vocé deve poder medir mesmo que a “ameaca” ndo seja
uma criatura. Eu trabalhei em uma lenda onde era a
meta dos herdis escoltar uma figura especial para um
certo lugar. Para medir essa meta dependendo do niimero
de jogadores, eu defini que mover essa figura especial
custava ao herdi 2 pontos de vontade. E em um jogo de

3 jogadores, 3 pontos de vontade. ( )
Exemplo: Na lenda 2, “a cura do rei”, os herdis ndo s

6. O segundo enredo (somente para escritores de possuem a tarefa de curar o rei como também devem

lendas avancados) destruir a torre skral. Quando os herois encontrarem a

Se vocé possui alguma prética em criar suas proprias bruxa, esses dois enredos se ligardo pela primeira vez.

lendas saberd que deve haver sempre algo que separa Porque ela sabe onde encontrar as ervas magicas. Ela é

0 grupo de herdis. E simplesmente dtimo forcar os a que os permite receber a pogao magica e as pedras

herdis a deixarem o castelo para que cumpram uma rinicas, para serem capazes de derrotar a torre skral.

tarefa adicional. Pode ser um pergaminho que deve ser

levado a algum lugar ou algumas ervas que devem ser encontradas.
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7. Fi “N”al feliz

Quando vocé tiver terminado sua lenda, na carta de lenda

“N” deve repetir as metas da lenda e perguntar se elas foram
cumpridas. Na carta “A”, vocé deve também notar em quais
letras do marcador da lenda devem ser colocadas fichas de
estrelas no comego do jogo, para lembrar os jogadores quando
novas cartas de lenda serdo acionadas.

Eu te desejo muita diversdo ao criar suas proprias lendas e
ficaria muito contente se por acaso pude ajudar ao escrever
€ssas sugestoes.

Michael Menzel
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