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GATO?

JONAS,0 6ATO, SE ESCONDEL PELA CASA. VOCE SERA CAPAZ DE DESCOBRIR ONDE ELE ESTA
ANTES DOS OUTROS212!

COMPONDNTES:

- ] FOLHA DE REGRAS
- 1 FOLHA COM 9 CARTAS

- ALBLINS MARCADORES PARA MARCAR A PONTUACAO DE CADA JOBADOR (PODEM SER UTILIZADOS
FEIJOES, PECAS PE OUTRO JOG0, ETC...)

(OMO JOGAK:

ESTE JOBO DEVE SER JOGADO COM NO MINIMO 3 JOBADORES E NO MAXIMO 7 JOGADORES,

O PRIMEIRO JOGADOR DEVE PEGAR AS © CARTAS, EMBARALHAR E DISTRIBUIR DA SEGUINTE
MANEIRA:

- 3 JOBAPORES: 2 CARTAS POR JOBADOR EXCETO ELE PROPRIO,

- 4 JOGADORES: Z CARTAS POR JOGADOR EXCETO ELE PROPRIO.

- 5 JOGADORES: 2 CARTAS POR JOGADOR EXCETO ELE PROPRIO.

- 6 JOGADORES: | CARTAS POR JOGADOR EXCETO ELE PROPRIO.

- 7 JOGADORES: | CARTAS POR JOBGADPOR EXCETO ELE PROPRIO.

AS CARTAS QUE POR VENTURA FICAREM SOBRANDO DEVERAO SER COLOCADAS NA MESA
VIRADAS PARA BAIXO.

APOS DISTRIBUIR AS CARTAS PARA OS OUTROS JOGADORES, O PRIMEIRO JOGADOR ?EVERA PEGAR
A CARTA RESTANTE OU ESCOLHER UMA ENTRE AS CARTAS RESTANTES; ESSA CARTA IRA REPRESENTAR
O LOCAL ONDE O 6ATO SE ESCONDEU DESSA VEZ,

EXCETO PELO JOGADOR QUE SABE ONDE ESTA O 6ATO, COMECANDO EM SENTIDO HORARIO,
0$ JOBADORES FARAO LMA PERGUNTA QUE SERA RESPONDIDA PELO JOGADPOR QUE SABE ONDE
ESTA O BATO.

AS PERBUNTAS DEVEM SER RESPONDIDAS COM UM Si OU NAQ,

QUANDPO TODOS TIVEREM PERGLUNTADPO, OS JOBADORES DEVERAO FALAR ALTO, TODOS AO MESMO
TEMPO & DE MANEIRA CLARA, TENTANDO ADIVINHAR ONDE ESTA O BATO. OS JOGADOR(ES) QUE
NAO FALAREM CLARAMENTE NAO PONTUAM,

TOPOS QUE ACERTAREM ONDE O BATO SE ESCONDEL GANHAM | PONTO.
SE NINGUEM ACERTAR OU SE TODOS ACERTAREM, O PRIMEIRO JOBADOR FAZ i PONTO SOZINHO.

NO PROXIMO TURNO, O JOGADOR A ESQUERDA DO PRIMEIRO JOBGADOR PASSA A SER O PRIMEIRO
E REINICIA-SE O TURNO.

QUM GANHA:

O JOBADOR QUE PRIMEIRO CONQUISTAR 7 PONTOS & DECLARADO O VENCEDOR, PODENDO
HAVER EMPATE.

FOLTRONA ~ ARMAKIO  CAMA  COMOVA FOGAQ
BANHEKA ~ KCLOGIO  MESA VITKOLA
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