
KD MEU
G A T O ?

COMPONENTES:

COMO JOGAR:

QUEM GANHA:

POLTRONA ARMARIO      CAMA COMODA FOGAO
BANHEIRA RELOGIO MESA VITROLA

 este jogo deve ser jogado com no mínimo 3 jogadores e no máximo 7 jogadores.

o primeiro jogador deve pegar as 9 cartas, embaralhar e distribuir da seguinte
maneira:

- 3 jogadores: 2 cartas por jogador exceto ele proprio.
- 4 jogadores: 2 cartas por jogador exceto ele proprio.
- 5 jogadores: 2 cartas por jogador exceto ele proprio.
- 6 jogadores: 1 cartas por jogador exceto ele proprio.
- 7 jogadores: 1 cartas por jogador exceto ele proprio.

As cartas que por ventura ficarem sobrando deverao ser colocadas na mesa
viradas para baixo.

após distribuir as cartas para os outros jogadores, o primeiro jogador deverá pegar
a carta restante ou escolher uma entre as cartas restantes; essa carta irá representar
o local onde o gato se escondeu dessa vez.

exceto pelo jogador que sabe onde está o gato, começando em sentido horário,
os jogadores farao uma pergunta que será respondida pelo jogador que sabe onde 
está o gato.

As perguntas devem ser respondidas com um sim ou nao.
Quando todos tiverem perguntado, os jogadores deverao falar alto, todos ao mesmo
tempo e de maneira clara, tentando adivinhar onde está o gato. Os jogador(es) que 
nao falarem claramente nao pontuam.
todos que acertarem onde o gato se escondeu ganham 1 ponto.

se ninguém acertar ou se todos acertarem, o primeiro jogador faz um ponto sozinho.

no próximo turno, o jogador à esquerda do primeiro jogador passa a ser o primeiro
 e reinicia-se o turno.

O jogador que primeiro conquistar 7 pontos é declarado o vencedor, podendo
haver empate.

Jonas,o gato, se escondeu pela casa. Voce será capaz de descobrir onde ele está
antes dos outros?!?!

- 1 folha de regras
- 1 folha com 9 cartas
- Alguns marcadores para marcar a pontuaçao de cada jogador (podem ser utilizados 
feijoes, peças de outro jogo, etc...)
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