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FORMAS 
 
Criação e arte: Ralph Gomes 
Nº de jogadores: 1 a 5 
Tempo de jogo: 45 minutos 
Idade: a partir de 8 anos 
 
FORMAS é um jogo para 1 a 5 jogadores de domínio de área, onde cada jogador é uma cor e precisa criar as 

maiores áreas dominadas pela sua cor. 
 

COMPONENTES 
 
- 138 Tiles 
 

COMO JOGAR 
 

Modo solo: 
 

• Embaralhe todos os tiles e separe, aleatoriamente, 75 deles; 

• Sorteie 5 e os monte, da maneira que achar melhor, na mesa; 

• Crie 2 montes de compra para os tiles que sobraram; 

• Sorteie uma cor para que você possa jogar; 

• Compre um tile por vez e o adicione a mesa, até que todos os tiles sejam utilizados; 

• Ao longo do jogo você pode escolher descartar até 5 tiles que considere completamente desnecessários a 
sua estratégia; 

 

PONTUAÇÃO: 
 
Somente deverão ser pontuadas áreas fechadas e da cor sorteada por você no início da partida. 
Cada zona dentro de uma área fechada vale 1 ponto. 
Áreas com até 5 zonas não recebem bonificação. 
Áreas entre 6 e 10 zonas recebem uma bonificação de 5 pontos. 
Áreas entre 11 e 15 zonas recebem uma bonificação de 10 pontos. 
Áreas entre 16 e 20 zonas recebem uma bonificação de 15 pontos. 
Áreas acima de 20 zonas recebem uma bonificação de 25 pontos. 
 

Modo competitivo 01 (de 2 a 5 jogadores) 
 

• Embaralhe todos os tiles e separe, aleatoriamente, 25 para cada jogador na partida (50 para 2 jogadores, 
75 para 3 jogadores, 100 para 4 jogadores e 125 para 5 jogadores); 

• Sorteie 5 e os monte, da maneira que acharem melhor, na mesa; 

• Crie 3 montes de compra para os tiles que sobraram, os montes não precisam ter a mesma quantidade de 
tiles; 

• Sorteie uma cor para cada jogador, essa cor não deve ser divulgada; 

• Definam que será o primeiro jogador; a cada rodada o “primeiro jogador” deve ser trocado para o jogador a 
direita do último “primeiro jogador”; 

• O “primeiro jogador” deve comprar um tile e o adicionar a mesa, passado assim a vez para o próximo 
jogador; 

• Neste modo de jogo nenhum tile pode ser descartado. 
 

PONTUAÇÃO: 
 
Somente deverão ser pontuadas áreas fechadas e da cor sorteada por você no início da partida. 
Cada zona dentro de uma área fechada vale 1 ponto. 
Áreas com até 5 zonas não recebem bonificação. 
Áreas entre 6 e 10 zonas recebem uma bonificação de 5 pontos. 
Áreas entre 11 e 15 zonas recebem uma bonificação de 10 pontos. 
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Áreas entre 16 e 20 zonas recebem uma bonificação de 15 pontos. 
Áreas acima de 20 zonas recebem uma bonificação de 25 pontos. 
Vence o jogador que tiver feito mais pontos. Em caso de empate, vence o jogador que tiver criado a maior área. 

Persistindo o empate, observa-se a segunda maior área e assim por diante. 
 
 
 

Modo competitivo 02 
 

• Embaralhe todos os tiles e separe, aleatoriamente, 25 para cada jogador na partida (50 para 2 jogadores, 
75 para 3 jogadores, 100 para 4 jogadores e 125 para 5 jogadores); 

• Sorteie 5 e os monte, da maneira que acharem melhor, na mesa; 

• Crie 3 montes de compra para os tiles que sobraram, os montes não precisam ter a mesma quantidade de 
tiles; 

• Cada jogador deve escolher um objeto que o represente (aqui podemos utilizar sementes, peças de outros 
jogos, bolinhas de papel colorido, use a sua imaginação), tenha 5 deles para cada jogador; 

• Definam que será o primeiro jogador; a cada rodada o “primeiro jogador” deve ser trocado para o jogador a 
direita do último “primeiro jogador”; 

• O “primeiro jogador” deve comprar um tile e o adicionar a mesa, passado assim a vez para o próximo 
jogador; 

• Sempre que colocar um tile o jogador pode escolher “dominar” uma área em processo de formação; Cada 
jogador só pode colocar uma peça sua em um tile recém colocado na mesa. 

• No caso de duas áreas de mesma cor, “defendidas” por jogadores diferentes se unirem, esses jogadores 
dividem a pontuação dessa área quando a mesma for fechada. 

• Neste modo de jogo nenhum tile pode ser descartado. 
 

PONTUAÇÃO: 
 
As áreas são pontuadas no momento em que são finalizadas. 
Cada zona dentro de uma área fechada vale 1 ponto. 
Áreas com até 5 zonas não recebem bonificação. 
Áreas entre 6 e 10 zonas recebem uma bonificação de 5 pontos. 
Áreas entre 11 e 15 zonas recebem uma bonificação de 10 pontos. 
Áreas entre 16 e 20 zonas recebem uma bonificação de 15 pontos. 
Áreas acima de 20 zonas recebem uma bonificação de 25 pontos. 
Vence o jogador que tiver feito mais pontos. Em caso de empate, vence o jogador que tiver criado a maior área. 

Persistindo o empate, observa-se a segunda maior área e assim por diante. 










