COCORICO! COCOROC!

0 objetivo do jogo é conseguir pegar todas as penas dos outros linguagem
éﬁmuior?]l;?nogre;.e para isso é preciso ser rapido e, sobretudo, ter uma Atengio v
Memaria v
Visuopercepgio v
Organizagdo espacial
Raciocinio
Fluéncia
Psicomotricidade
(alwlo
FICHA TECNICA Fungdes direfivas
Duragio 15 - 25 minutos Velocidade de processamento
Nimero de jogadores 2-4 Linguistica
Tipo Tabuleiro Matemdtica e comp. bdsicas em ciéncia v
Aprender a aprender v
[nfantil v Sociis e Civicas v
Fundamental 1 v Sentido de iniciafiva e espirito empreendedor
Fundamental 2 Digifal
Ensino médio Consciéncia e expressdes culturais v

DESENVOLVIMENTO DE INTELIGENCIAS MULTIPLAS

Inteligéncia lagica matemdtica, Inteligéncia intrapessoal, Infeligéncia interpessoal
Uso na sala de aula v

Atencio ds necessidades educativas v

www.devir.com.br



COMPETENCIAS-CHAVE

ATENCAO AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS: SIM

ompeténcia matemdtica e competéncia em ciéncia e tecno-

logia, pois desenvolve especialmente a memédria funcional, que é
essencial para os processos matemdticos, assim como para qualguer
processo de aprendizagem.

Competéncia aprender a aprender, pois fodas as aces realiza-
das no jogo tém a sua comprovagdo imediata, 0 que permite um feedback
¢ uma autorregulagdo.

Aptiddes sociais e civicas, pois trafa-se de um jogo para as crian-
cas mais pequenas, em que elas precisam respeitar a sequéncia e a ordem
dos turnos, as regras e o resultado da partida.

Consciéncia e expressdes culturais: ao fozer referéncia o um
tema especifico, com as caracteristicas bdsicas do jogo em questdo, isso
ajuda os criangas menores a desenvolver uma sensibilidade pelos animais
em geral.

or intermédio do jogo, obtemos um maior conhecimento de nos

mesmos e podemos trabalhar e controlar a nossa conduta e as nos-
sas emogdes - & assim que desenvolvemos a inteligéncia intrapes-
soal - que, por sua vez, nos permite conhecer melhor os nossos colegas,
sentindo empatia e aprimorando as nossas interagdes sociais e, por
conseguinte, a nossa inteligéncia interpessoal. Da mesma forma,
através do desenvolvimento dos processos de memdria de curto e longo
prazo, favorecemos a infeligéncia l6gica matematica.

USO EM SALA DE AULA: SIM

Assim como todos os jogos de gestdo de recursos, o seu uso na sala de
aula é perfeito porque combina diversas dreas cognitivas. Destaca-
mos 0 seu desenho criativo, que permite aos alunos serem mais receptivos
e facilita a compreensdo de representagdes grdficas e a evolugdo da drea
espacial. Este jogo é compativel com o conteddo curricular da drea de
matemdtica do ensino fundamental, melhorando a meméria operacional
e as operacges de cdlculo aplicado.

grande maioria dos alunos com dificuldades de aprendizagem apre-

sentam um indice de memdria de curto prazo muito baixo e, por
isso, os docentes de apoio terapéutico tem que trabalhar especificamente
dentro dessa drea. Com Cocoricd! Cocorocd!, a informagio que deve ser
mantida é repetida constantemente, transmitindo, assim, a dita infor-
magdo & memdria de longo prazo. Os meninos e as meninas que tém
dificuldade com a meméria de curto prazo precisam justamente de muitas
repeticoes para que a informacdo sejo transferida para a meméria de
longo prazo, permitindo, assim, melhorar a capacidade de retencio em
geral. Para levar a cabo estes processos, os jogadores fambém fortalecem
0s processos de atengdo, fanto permanente quanto seletiva.

ocoricé! Cocorocé! é basicamente um jogo de meméria. Ao longo de

toda a partida, os jogadores tem de prestar atengdo, ndo apenas ds
suas acbes, como fambém ds acGes dos outros jogadores, para poder
memorizar a posigio de cada uma das pegas. A meméria é um processo
psicologico que permite codificar, armazenar e recuperar a informagdo
quando esta se faz necessdria, por isso é imprescindivel a estimular
precocemente e melhorar o rendimento cognitivo. Este jogo fadilita o
aprendizado de estratégias de repefigdo, agrupamento, classificacio e
memorizagto das imagens, que sdo elementos perfeitos para ampliar @
nossa capacidade de meméria. £ importante frisar que as diferentes ima-
gens que precisam ser adivinhadas sGo muito parecidas entre si, aperfei-
coando, assim, a visuopercepgdo ao perceber as diferengas. Deste modo,
0s processos de atenciio cerfamente ajudardo ndo apenas a atividade de
meméria, como também a percepcdo visual.
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