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COMPETENCIAS-CHAVE

ATENCAO AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS: SIM

Escudas Assombradas comega com um conto onde se explica qual é o objefi-
vo do jogo, estimulando a compreensio verbal e a competéncia linguistica;
além disso, as criancas mais novas se iniciam nos processos matemdticos bd-
sicos com a aplicagdo da contagem, pois o jogo também se relaciona com a
competéncia matematica.

Competéncia Aprender a aprender, jd que cada agdo realizada gera uma
consequéncia, podendo-se verificar se esta é a solugdo esperada ou no. As-
sim, favorece-se um feedback, possibilitando respostas melhores, conforme o
desenrolar da partida ou através da prdfica ininterrupta do jogo.

Competéncia social e civica, jd que respeitamos os turnos e as agdes
dos outros participantes, que, em algumas ocasides ndo serdo as que
mais nos beneficiam, de modo que podemos controlar as nossas emogdes
e a nossa atitude.

s criangas mais novas devem aprender a inferpretar a representa-

¢@o visual das escadas, fortalecendo, assim, processos bdsicos de
direciio e representacio visual do espago, favorecendo o desenvolvi-
mento da inteligéncia espacial.

Ainteligéncia logica matematica é desenvolvida com a utiliza-
¢@o do dado e a sua aplicagdo na hora da contagem.

A inteligéncia intrapessoal nos permite ter um maior conhe-
cimento de nés mesmos e sermos capazes de nos relacionar melhor
em diversos contextos. Durante o jogo, visto que, de forma simbdlica,
nos deparamos com uma grande variedade de situagdes e contexfos,
produz-se uma retroalimentagdo constante de todos os nossos movi-
mentos, acdes e didlogos... favorecendo, assim, o autoconhecimento.

A inteligéncia interpessoal nos permite melhorar as nossas
relagdes com as outras pessoas e o gerenciamento de nossas emogdes,
pois 0 jogo apresenta o contexto ideal para conhecer melhor o grupo e
facilitar a interagdo.

USO EM SALA DE AULA: SIM

Pode ser utilizado como recurso na drea de Linguas, por facilitar a
compreensdo verbal e ser um recurso que promove a expressdo oral
dos alunos; e, também, na aula de matemdtica para iniciar os alunos em
processos de contagem e fazé-los aprender a relacionar os nimeros com
a sua quantidade correspondente.

COm este jogo se consolidam os processos matemdticos e espaciais
mais bdsicos, de modo que ¢é ideal para o trabalho na sala de aula
do pré-escolar ou para o apoio terapéutico em aulas de reforco especifico.
Além disso, é um recurso muito Gtil para melhorar a atengio permanente
e casos de hiperatividade.

om as criancas mais novas, jogamos contando-lhes uma historia so-

bre as Fscadas Assombradas, para que elas possam se envolver no
contexto, estimulando o didlogo e os comentdrios esponttneos, melho-
rando, assim, a expressdo oral. Com Escadas Assombrada, em particular,
aperfeicoamos a atengdo. Por incrivel que parega, ndo é preciso fazer
nada para que os meninos e as meninas prestem atengdo, muito pelo
contrdrio: podemos tentar distrai-los e fazer com que parem de prestar
atengdo, pois o jogo motiva os mais pequenos a ndo querer dispersar o
atengdo em momento algum. Este processo requer, também, uma ativa-
o constante dos funcaes direfivas. £, portanto, uma forma original de
exercitar a motivagdo intrinseca. Além disso, permite melhorar a memdria
e a psicomotricidade.
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