m conjunto, os jogadores t&m a missdo de recolher os tesouros do Império linguagem “
o) o s s oo e et Mo ¥
Proibida corre o risco de se afogar e ndo conseguir cumprir o seu objefivo. Meméria v

Visuopercepgio
Organizagdo espacial v
Raciocinio v
Fluéncia
Psicomotricidade
(dlculo
FICHA TECNICA Fungdes direfivas v
Duragio 30 minutos Velocidade de processamento
Nimero de jogadores 2-4 Linguistica v
Tipo Tabuleiro e cartas Matemdtica e comp. bdsicas em ciéncia v
Aprender a aprender v

Infontil Sociis e Civicas v

Fundamental 1 v Sentido de iniciafiva e espirito empreendedor v

Fundamental 2 v Digifal v

Ensino médio v Consciéncia e expressdes culturais v

DESENVOLVIMENTO DE INTELIGENCIAS MULTIPLAS

Inteligéncia linguistica, Inteligéncia Idgica matemdtica, Inteligéncia infrapessoal, Inteligéncia inferpessoal
Uso na sala de aula v

Atencio ds necessidades educativas v
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COMPETENCIAS-CHAVE

USO EM SALA DE AULA: SIM

Acompelénciu linguistica, pois os jogadores devem pactuar, dialogar e
se organizar para planejar suas ades por intermédio da revelagdo de suas
propostas e da expressdo verbal.

A competéncia matemdtica e s competéncias bdsicas em ciéncias
e tecnologias, ao aplicar-se o raciocinio para interpretar o contexto e prever
0 cendrio do jogo, aperfeicoando, assim, o tomada de decisGes e a reflexio
sobre as agdes mais adequadas de acordo com a posigto de cada personagem.

A competéncia digital, pois o distribuicio das pecas no fabuleiro,
o reconhecimento das imagens e o sentido de diregdo permitem melhorar o
habilidade de interpretacges simbdlicas.

A competéncia Aprender a aprender, pois com o defalhe de que neste
jogo o aprendizado é coletivo, 0 que esfimula a escuta ativa e os acordos con-
sensuais. Neste jogo, as opinides, o conhecimento e as experiéncias dos outros
participantes nos servem de apoio para tomar uma decisGo. Depois de cada ro-
dada, obtém-se um feedback imediato, permitindo, assim, conhecer os ermos e o
resposta adequada, que nos serd dtil para melhorar nas futuras partidas.

A competéncia de sentido de iniciativa e espirito empreendedor,
jd que as possibilidades de acGio e a tomada de decisoes mudam de acordo
com a evolugdo da partida, e, porfanto, deve haver uma consfante troca de
esfratégia consensual, que permite reforcar o sentido de iniciativa pessoal.

A competéncia social e civica, jd que as caracteristicas de cada per-
sonagem permitem valorizar cada um dos jogadores, inculcando-lhes o valor
de que a diversidade de caracterfsticas pessoais é 0 que nos permite agir em
equipe de maneira mais eficiente e que o organizagdo, a coordenaggo e a
concentragdo mitua é o que possibilita concluir a missdo com éxito.

A competéncia consciéncia e expressdes culturais, ao sensibilizar
com expressoes culturais relacionadas a propria cultura, como a simbologia
representativa dos elementos do planeta (fogo, ar, dgua e terra), a coracteri-
zacio de personagens (engenheiro, explorador efc.) e os elementos culturais
(cavernas, templos, paldcios etc.).

or intermédio do jogo, obtemos um maior conhecimento de nds

mesmos e podemos trabalhar e controlar a nossa conduta e as nos-
sas emogdes - & assim que desenvolvemos a inteligéncia intrapes-
soal - que, por sua vez, nos permite conhecer melhor os nossos colegas,
sentindo empatia e aprimorando as nossas interagdes sociais e, por
conseguinte, a nossa inteligéncia interpessoal. Do mesma forma,
através do desenvolvimento dos processos de meméria de curto e longo
prazo, favorecemos o inteligéncia logica matematica.

[ém de ter relagdo com matérias escolares, & um recurso ideal para

melhorar o clima da aula, jd que a colaboragdo entre os participan-
tes permite aprimorar as suas relagdes ao vivenciarem uma experiéncia
de conguista compartilhada. E uma 6tima ferramenta para as aulas de
convivéncia e coesdo grupal.

ATENCAO AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS: SIM

éideul para cuidar de distorbios de linguagem, pois treina a linguagem
receptiva e expressiva. Também é um recurso muito apropriado para
aprimorar a empatia nos alunos com problemas de socializagdo (Sindro-
me de Asperger, TDA, TDAH e distirbios de comportamento).

estimulo da linguagem receptiva e expressiva oferecido por este

jogo se relaciona 4 inteligéncia linguistica; o tipo de movimento
e ages dentro do fabuleiro, em que se exige um sentido de orientagdo
espacial, assim como o exercicio em raciocinio l6gico, estimula a inteli-
géncia légica matematica; a colaboracio infergrupal, o consenso, o
acordos mGtuos e a revelacio de critérios e raciocinios de cada um dos
participantes facilita o desenvolvimento da inteligéncia emocional, que
agrupa a inteligéncia intrapessoal e o inteligéncia inferpessoal.
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