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VIAJAR -Movendo sua figura pelo mapa.
Exemplo de acio “Viajar”:

1oy Ty |
DT =]

: - ' 0 jogador amarelo quer se deslocar 3 espacos no mapa. Ele terd de
0 jogador amarelo coloca 2 dados (3 e 5) no espago. )% / i P ‘

pagar Wl moedas. Ele faz isso e devolve as moedas para a reserva geral,
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17 moedas esta incorreto.
O correto s3o 12 moedas, que é o custo de uma viagem de 3 espacos.
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Exemplo: TR 0 jogador amarelo
0 jogador amarelo coloca 1 dado S Sal S devolve Wouros ellca-
(um 3). Como colocou um 3, ele S melos a reserva geral,
poderd realizar aquela acio trés ik NI - : . : o que lhe da 8 pontos
vezes. : ) L% (2x4).
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Aqui, os niumeros corretos seriam 2 ouros e 2 camelos, como mostra a imagem.

AUXILIO AOS JOGADORES - A¢des bonus
2 - PEGAR 3 MOEDAS

Coloque 1 dado na sacola de dinheiro e pegue 3 moedas ndo imporrando o valor

do dado. Vo nao il se outros dados estiverem aqui.

Onde se Ié "joga", o correto é "paga".




