REGRAS DO JOGOD

As regras de sempre de King of Tokyo sdo um monstro especifico (como por exemplo
aplicadas. Por favor leiaatentamente o manual  monstros promocionais). No entanto, todos os
de regras de King of Tokyo para mais detalhes.  jogadores devem usar monstros diferentes. Se

mais de um jogador quiser jogar com 0 mesmo
Os jogadores podem usar ou um monstro  monstro, o organizador do evento distribui os
provido pelo organizador do torneio, ou monstrosaleatoriamente com os monstros do
trazerem seus proprios se quiseremjogarcom jogo basico.

FORMATU A
DO TORNEIO

O torneio é realizado no formato de eliminacao
direta. Se houver mais de uma mesa no torneio,
sera preciso criar uma mesa finalista primeiro.
Veja a tabela a seguir para mais informagoes.




NGOMERO DE
MESAS

NOMERO DE
JOGADORES
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Posicdes nas mesas sao aleatorias.

Caso seja necessario que mais de um jogador
avance para a mesa finalista, tanto o vencedor
da mesa e o0 jogador restante com mais pon-
tos de vitoria sao selecionados. Em caso de
empate, o vencedor do empate é selecionado
aleatoriamente e indiscriminadamente.

Se mais participantes jogarem, os organiza-
dores podem optar por adicionar mais mesas
e selecionar os quatro vencedores com mais
pontos de Vida restantes para passar para a
mesa finalista.

Fique a vontade de nos enviar suas duvidas,
comentarios e fotos dos eventos, para:

Equipe Devir
op@devir.com.br

NOMERO DE

DISTRIBUICAD FINALISTAS
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ENROLAR

E considerado uma conduta pouco
desportiva diminuir a velocidade das jogadas
intencionalmente para prejudicar seus
oponentes. Um jogador agindo de tal forma
sera advertido pelo organizador do torneio. Se
este jogador continuar enrolando, ele podera
ser eliminado do torneio.

Para evitar isso, 0s organizadores podem
colocar um limite de tempo de 45 minutos
para cada partida, mas isso é opcional. Apos
0s 45 minutos, a partida é interrompida e
0 jogador(es) com mais pontos de vitoria
avangam para a proxima mesa.
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