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Resultado
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Alvo
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Resultado

evento 3
Alvo

Evento

Resultado

evento 4
Alvo
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Resultado

evento 5
Alvo
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Resultado

evento 6
Alvo

Evento

Resultado

pôneis e cavalos 

Nome Vigor

registro de jornada
Ano

Estação

Jornada de

Destino

Dias de viagem

a companhia
Nome Papel de Jornada

diário

caminho da jornada

Fadiga de Viagem
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