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humAnidAde

Pontos de VidA Lesões Críticas Armas e Armaduras

Vícios

INT
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SORTE

REF

VON

TEC

MOV

CORPO

EMP

 

teste de morte

hAbilidAde  
de cArgo

grAVemente  
Ferido

-2 em todAs As Ações 
quAndo grAVemente Ferido

A PenAlidAde se APlicA A reF, des & moV

obserVAções

ArmAdurA

Perícias – Educacionais

Perícias – Controle

Perícias – Corporais

Perícias – Consciência Perícias – Educacionais

Gíria das Ruas

Sua Área

Perícias – Luta

Perícias – Educacionais

Perícias – Armas de Longo Alcance

Perícias – Técnicas

Perícias – Sociais

Perícias – Armas de Longo Alcance
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PP

dAno munição cdt

PenAlidAde

cAbeçA

corPo

escudo
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dede

de

Concentração (VON)

Leitura Labial (INT)

Ocultar/Revelar Objeto (INT)

Percepção (INT)

Rastreamento (INT)

Armas Pesadas (x2) (REF)

Armas de Ombro (REF)

Comércio (MOR)

Conversação (EMP)

Cuidados Pessoais (MOR)

Interrogação (MOR)

Manha (MOR)

Percepção Humana (EMP)

Persuasão (MOR)

Suborno (MOR)

Vestimenta & Estilo (MOR)

Abrir Fechadura (TEC)

Cibertecnologia (TEC)

Demolição (x2) (TEC)

Falsificação (TEC)

Fotografia/Filmagem (TEC)

Paramédico (x2) (TEC)

Pintar/Desenhar/Esculpir (TEC)

Primeiros Socorros (TEC)

Punga (TEC)

Tecnologia Básica (TEC)

Tecnologia de Armas (TEC)

Tecnologia de Veículos Aéreos (TEC)

Tecnologia de Veículos Marítimos (TEC)

Tecnologia de Veículos Terrestres (TEC)

Tecnologia Eletrônica/de Segurança (x2) (TEC)

Burocracia (INT)

Contabilidade (INT)

Criação (INT)

Criminologia (INT)

Criptografia (INT)

Dedução (INT)

Educação (INT)

Jogos de Azar (INT)

Negócios (INT)

Trato com Animais (INT)

Condutor de Veículo Terrestre (REF)

Montaria (REF)

Piloto de Veículo Aéreo (X2) (REF)

Piloto de Veículo Marítimo (REF)

Atletismo (DES)

Contorcionismo (DES)

Dança (DES)

Furtividade (DES)

Resistência (VON)

Resistir à Tortura/Drogas (VON)

Idiomas (INT)

Biblioteconomia (INT)

Conhecimento de Área (INT)

Ciências (INT)

Sobrevivência na Natureza (INT)

Táticas (INT)

Armas Brancas (DES)

Artes Marciais (DES)

Briga (DES)

Evasão (DES)

Arquearia (REF)

Armas de Mão (REF)

Fogo Automático (x2) (REF)
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Pseudônimos

Pontos de  
melhoriA

eVentos de 
rePutAção

rePutAção

origem culturAl PersonAlidAde

o que Você mAis 
VAlorizA?

como se sente em 
relAção às PessoAs?

origem FAmiliAr situAção de criAção

estilo de VestimentA estilo de cAbelo

PessoA que Você 
mAis VAlorizA

Posse mAis VAliosA

crise FAmiliAr

modA

hAbitAção Aluguel estilo de VidA

cAminho de VidA de cArgo

Amigos

inimigos

históriAs de Amor trágicAs

objetiVos de VidA

cAminho de VidA

equiPAmento

munição

dinheiro

obserVAções

de

Quem? O Que Causou? O Que Podem Fazer Contra Você? O Que Vai Acontecer?
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For cyberware with a foundational 
requirement (i.e. a Cybereye) check 

the box to indicate you have it. 
Options go in the slots below.

For cyberware without a foundational 
requirement (i.e. Internal Cyberware) 
just note each piece in the slots below 

the category name.

CIBERNÉTICOS

ciberolho direto

ciberbrAço direito ciberbrAço esquerdo

ciberolho esquerdo

PAcote de ciberáudio cibernéticos internos

cibernéticos externos

equiPAmento de modA 

equiPAmento borgue

ciberPernA esquerdA 

link neurAl

ciberPernA direitA

inFo

inFo

inFo

inFo

inFo

inFo

inFo

inFo

inFo inFo

inFo

inFo

Para cibernéticos sem requisitos 
base (como Cibernéticos 

Internos), apenas aponte cada 
peça nos espaços abaixo do 

nome da categoria.
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